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Carga Horaria
Modalidade:

: Total: 30 horas/aula
Teorica

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Béasica

Ementa:

Semanal: 2 aulas

Término:

Créditos: 2

Conceitos de orientacdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associacdes de classes, estruturas
todo-parte e generalizacdo-especializacdo, interfaces; heranca de interface e de
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicacbes em uma
linguagem de programacéao orientada a objetos; no¢cdes de modelagem de sistemas
usando UML: diagrama de classes e de interacao.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa
Engenharia de 2° Fundamentos de Engenharia de X

Computacao Computacao

Engenharia 2° Computacao e Matemética X

Elétrica Aplicada

Engenharia 2° Computacdo e Matemética X

Mecéanica Aplicada

Engenharia de 3° Computacao e Matemética X

Producéo Civil Aplicada

Engenharia 2° Programacgéo de Computadores e X

Mecatrbénica Computacao Aplicada

Engenharia de 2° Computacao e Matematica X

Controle e Aplicada

Automacao

Engenharia de 3° Linguagem de Programacéo e X

Materiais Expresséo Grafica

Engenharia de 2° Computacao e Matemética X

Automacao Aplicada

Industrial

Departamento/Coordenagao: Departamento de Computacdo (DECOM)
INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cadigo
Programacéao de Computadores |. 2ECOM.001
Laboratério de Programacdo de Computadores |. 2ECOM.002
Co-requisitos

Laboratorio de Programacédo de Computadores || 2ECOM.008
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Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacao orientada a objetos.

2 |Projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientacdo a

objetos.
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|Introducéo a C++ e aos fundamentos de orientacdo a objetos 2

¢ Contexto histérico das linguagens de programacéao
e Paradigmas de programacao
e Fundamentos das linguagens orientadas a objetos

2 | Programacao em C++ 4
e Conceitos basicos em C++

e Constantes, tipos, operadores
¢ Estruturas de controle

e Arrays e apontadores

e Alocacdo dinamica de memdria

3 |Funcdes, sobrecarga e namespaces 4
e Namespaces e escopo

¢ Funcdes: declaracdo e definicdo

e Fungdes recursivas

e Funcdes inline

e Sobrecarga de funcbes

e Passagem de parametro por cépia e por referéncia

4| Introducéo a classes e objetos 2
e Abstracao

e Encapsulamento

¢ Tipos abstratos de dados

¢ Classes: definicdo e uso

¢ Objetos: instancias de classes

5| Funcdes implicitas e sobrecarga de operadores 2
¢ FungBes construtoras e destruidoras
e Sobrecarga de operadores

o Apontador this

6 | Tipos especificos de fungbes e amizade 2
e Funcdes constantes
¢ Funcdes estaticas

e Funcbes amigas

e Classes amigas

7 |Heranca 6
e Visibilidade, escopo, especificadores de acesso
¢ Classes base e derivada

e Heranca de construtores e destruidores
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¢ Hierarquia de classes
e Heranca multipla

Polimorfismo de tipos 4
e Funcgdes virtuais e virtuais puras
e Classes abstratas

e Tipos polimorficos

e Uso do polimorfismo

Outros tépicos 2
e Formatacao de saida

e Templates ou gabaritos
e Tratamento de excecao

10

Nocoes de modelagem com UML 2
¢ Diagrama de classes
¢ Diagrama de interacao

Total 30
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