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| DISCIPLINA: Lab. de Programagdo de Computadores | | CODIGO: 2ECOM.002

|

VALIDADE: Inicio: JANEIRO/2017 Término:
Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 2 aulas Créditos: 2
Modalidade: Tedrica

Classificacdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagéo

de Computadores I”, utilizando uma linguagem de programagao.

Cursos Periodo Eixo Obrig. | Optativa

Engenharia de 1 Fundamentos de Engenharia de X

Computacao Computacao

Engenharia Elétrica 1 Computacao e Matemética X
Aplicada

Engenharia 1 Computacao e Matematica X

Mecéanica Aplicada

Engenharia de 2 Computacao e Matemética X

Producéao Civil Aplicada

Engenharia 1 Programacao de Computadores X

Mecatrbnica e Computacao Aplicada

Engenharia de 1 Computacao e Matematica X

Controle e Aplicada

Automacao

Engenharia de 2 Programacéo de Computadores X

Materiais e Computacao Aplicada

Engenharia de 1 Computacao e Matematica X

Automacao Aplicada

Industrial

Departamento/Coordenac¢ao: Departamento de Computacdo (DECOM)

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cddigo

Co-requisitos

Programacgéo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1

Conhecer os conceitos l6gicos e computacionais que sao essenciais para
ciéncia da computacdo, visando capacitd-lo a formular corretamente um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolucao.
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2 | Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

3 |Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmeética, no¢cfes de logica e élgebra

Booleana.
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1| Conceitos basicos de programacao: 2

* linguagem de programacéo;

» compilador; linguagem de maquina;
* sistemas numéricos;

* variaveis;

» tipos de valores;

* introdugdo ao conceito de fungio.

2 |Operadores e expressoes: 2
» expressoes aritméticas;

* operadores de incremento e decremento;
* operadores relacionais;

* operadores légicos;

» operador condicional;

* teste de igualdade.

3| Comandos: 4
* leitura de dados;
* condicao;
* repeticao.

4| Algoritmos estruturados: 1

« fluxograma;
* regras de empilhamento e alinhamento.

5|Valores: 5
* tipos primitivos

« tipos de dados estruturados.
 escopo de variaveis

* constantes;

* vetores;

* matrizes;

* ponteiros;

6 | Funcdes e procedimentos: 6
* passagem de parametros por valor;

» passagem de parametros por referéncia;
« fungbes recursivas;

* Macros;

» arquivos de cabecalho.

7 | Alocacédo de memoria: 4
» alocacao estatica,
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« alocagao dinamica.

Manipulagéao de arquivos: 4
* arquivo texto;
* arquivo binario

Introdugdo as estruturas de dados: 2
* estruturas de dados contendo ponteiros;

« estruturas de dados dinémicas;

» listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30
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